Java - MediaTracker

Projekt: Images
zeigt Bitmaps an, verwendet den MediaTracker, startet 2 Threads

Laden und Anzeigen einer Bitmap 

Das Anzeigen einer Bitmap kann in zwei Schritte unterteilt werden: 

· das Laden der Bitmap von einem externen Speichermedium oder aus dem Netz 

· die eigentliche Ausgabe auf den Bildschirm 

Das Laden erfolgt mit der Methode getImage, die ein Objekt der Klasse Image zurückgibt. Diese lädt ein Bild von einer angegeben url. Diese Adresse kann mit getCodeBase() ermittelt werden. 

	public Image getImage(url, String filename)


Problem: Mit getImage() geladene Bilder werden von Java in einem eigenem Thread geladen. , während das Programm weiter läuft. Dies kann dazu führen, dass das Bild noch nicht vollständig geladen ist, wenn es dann in der paint()-Funktion angezeigt werden soll. Abhilfe schafft hier der MediaTracker. Er wird dazu benutzt, die Ausführung des Applets anzuhalten, bis das Bild / mehrere Bilder vollständig geladen ist / sind (siehe unten).

getImage versteht in der aktuellen Version des AWT die beiden Bitmap-Typen gif und jpeg. Andere Grafikformate, wie etwa das unter Windows gebräuchliche bmp-Format, werden nicht unterstützt, sondern müssen bei Bedarf konvertiert werden. 

Der Code zum Laden einer Bitmap face.gif sieht so aus: 

Image img;
img = getImage(getCodeBase(),"face.gif");

Um das 
 HYPERLINK "F:\HTML\index_i.html" \l "ixb100575" 

Image
 anzuzeigen, kann die Methode 
 HYPERLINK "F:\HTML\index_d.html" \l "ixb101628" 

drawImage
 der Klasse 
 HYPERLINK "F:\HTML\index_g.html" \l "ixb101043" 

Graphics
 aufgerufen werden: 
 HYPERLINK "F:\HTML\index_d.html" \l "ixb101628" 

drawImage
 gibt es mit unterschiedlichen Parameterlisten:


	public boolean drawImage(Image img, int x, int y, ImageObserver observer)


	dieser Funktionsaufruf erwartet das anzuzeigende Image-Objekt und die Position (x,y), an der die linke obere Ecke der Bitmap platziert werden soll. Das zusätzlich angegebene Objekt observer dient zur Übergabe eines ImageObserver-Objektes, mit dem der Ladezustand der Bitmaps überwacht werden kann. Hier kann der this-Zeiger, also eine Referenz auf das Fensterobjekt, übergeben werden.



	public boolean drawImage( Image img, int x, int y, int width, int height, ImageObserver observer)


	mit diesem Funktionsaufruf von drawImage, kann man ein Bild skalieren, wobei der 4. und 5. Parameter die darzustellende Breite und Höhe des Bildes angibt.


Die Klasse MediaTracker 

Manchmal kann es sinnvoll sein, den tatsächlichen Ladevorgang des Bildes abzuwarten, bevor im Programm fortgefahren wird. Wird zum Beispiel die Größe der Bitmap benötigt, um sie korrekt auf dem Bildschirm anordnen oder skalieren zu können, muss das Programm warten, bis das Image vollständig erzeugt ist. 

Für diese Zwecke steht die Klasse MediaTracker zur Verfügung, die das Laden eines oder mehrerer Bilder überwacht. Dazu wird zunächst eine Instanz der Klasse angelegt: 

	public MediaTracker(Component comp)
	java.awt.MediaTracker


Als Komponente wird der this-Zeiger des aktuellen Fensters übergeben. Anschließend werden durch Aufruf von addImage alle Bilder, deren Ladevorgang überwacht werden soll, an den MediaTracker übergeben (d.h. beimMediaTracker registriert): 

	public void addImage(Image img, int id)
	java.awt.MediaTracker


Der zusätzlich übergebene Parameter id kann dazu verwendet werden, einen Namen zu vergeben, unter dem auf das Image zugegriffen werden kann. Zusätzlich bestimmt er die Reihenfolge, in der die Images geladen werden. Bitmaps mit kleineren Werten werden zuerst geladen. 

Der MediaTracker bietet Methoden, um den Ladezustand der Bilder zu überwachen.  Die Methode waitForAll  wartet, bis alle Images vollständig geladen sind: 

	public void waitForAll()

  throws InterruptedException
	java.awt.MediaTracker


Nach Abschluss des Ladevorgangs sendet waitForAll eine Ausnahme des Typs InterruptedException. 


Die Methode waitForID(i)  wartet, bis das Image mit der ID-Nr.i  vollständig geladen ist:

	public void waitForID(int i)

  throws InterruptedException
	java.awt.MediaTracker


Das zusätzliche Abspielen eines Songs erfolgt in einem 2. Thread, d.h. es werden 2 Thread-Objekte deklariert, beide Objekte werden in der start-Methode erzeugt und gestartet. In der run-Methode benötigt man dann zur Unterscheidung der Threads den Aufruf der Methode     Thread aktiv = Thread.currentThread();
Jeder einzelne Thread läuft dann in einer eigenen while-Schleife ab.


Das vollständige Beispielprogramm zur Anzeige von mehreren Bildern sieht nun so aus: 

package bilder;

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.applet.*;

public class Applet1 extends Applet implements Runnable
{
  AudioClip song;
  Image[] im = new Image[10];
  MediaTracker mt;
  Thread t1,t2;
   int index;
  public void init()
  {
    index=0;
    mt = new MediaTracker(this);
    // den Ladevorgang aller Bilder starten und sie beim MediaTracker registrieren:
    im[0] = getImage(getCodeBase(),"17166_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[0],0);
    im[1] = getImage(getCodeBase(),"10995_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[1],1);
    im[2] = getImage(getCodeBase(),"15148_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[2],2);
    im[3] = getImage(getCodeBase(),"15154_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[3],3);
    im[4] = getImage(getCodeBase(),"15157_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[4],4);
    im[5] = getImage(getCodeBase(),"17166_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[5],5);
    im[6] = getImage(getCodeBase(),"17402_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[6],6);
    im[7] = getImage(getCodeBase(),"18818_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[7],7);
    im[8] = getImage(getCodeBase(),"20960_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[8],8);
    im[9] = getImage(getCodeBase(),"23419_wallpaper280.jpg");
    mt.addImage(im[9],9);
    song = getAudioClip(getCodeBase(),"Track No16.au");
  }
  public void start()
  {

t1=new Thread(this);
     
t1.start();
   }
  public void run()
  {
     // das Laden der Bilder einzeln überwachen
     for (int i=0; i<=9; i++)
     {
showStatus ("Lade das Bild Nr. "+i);

try

{     mt.waitForID(i);

}  catch(InterruptedException e){}

if (mt.isErrorID(i))

{

    showStatus ("Fehler beim Laden von Bild Nr. "+i+" - Abbruch");

    return;

}
     }
     showStatus ("Ladevorgang abgeschlossen");
     /* alternativ: das Laden aller Bilder auf einmal abwarten:
     try
    {      mt.waitForAll();
    }   catch(InterruptedException e){}   */

     //Animation kann starten:
     //überprüfen, welcher Thread die run-Funktion aufgerufen hat
     Thread aktiv = Thread.currentThread();
     //Größe des 1.Bildes ermitteln und als Appletgröße festlegen
     setSize(im[0].getWidth(this),im[0].getHeight(this));

     while (t1==aktiv)  //t1-Thread Schleife (spielt eine Song endlos)
     {
          if (song!=null)
          {
    song.loop();

    try

    {    t1.sleep(3000000);

    }   catch(InterruptedException e){}
          }
          else showStatus("song=0");
      }
      while (t2==aktiv)  //t2-Thread Schleife (zeigt im Wechsel Bilder an)
      {

  try

  { t2.sleep(2000);  // 2 Sekunden verzögern

  }  catch(InterruptedException e){}

  repaint();

  index++;

  if (index==10) index=0;
      }
  }
  public void stop()
  {
      if (t1!=null) t1=null;
      if (t2!=null) t2=null;
  }
  public void paint(Graphics g)
  {
      g.drawImage(im[index],0,0,this);
  }
}
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