Referenzliste – AWT Klassen


	JAVA - Graphische Komponenten



sämtliche AWT-Klassen sind abgeleitet von der Basisklasse Component und erben somit ihre Methoden:

Methoden der Basisklasse Component:

	public void setName(String)

public String getName()
	setzt den Objektnamen
liefert den Objektnamen

	public void setVisible (boolean)

public boolean isVisible ()
	macht das Objekt sichtbar (true) , unsichtbar (false)

liefert true, wenn Objekt sichtbar ist, ansonsten false

	public void setEnabled(boolean)

public boolean isVisible()
	aktiviert das Objekt (true), deaktiviert es (false)
liefert true, wenn das Objekt aktiviert ist, ansonsten false

	public void setForeground (Color)

public Color getForeground()
	definiert die Schriftfarbe
liefert die Schriftfarbe

	public void setBackground (Color)

public Color getBackground()
	definiert die Hintergrundfarbe
liefert die Hintergrundfarbe

	public void setFont (Font)

public Font getFont()
	definiert die Schriftart
liefert die Schriftart

	public void setBounds (int, int, int, int)

public Rectangle getBounds()
	definiert die Objektgröße (x, y, Breite, Höhe)
liefert die Objektgröße als Rechtecksmaß

	public int getHeight ( )

public int getWeight ( )
	liefert die Höhe des Objekts
liefert die Breite des Objekts

	public int getX ( )

public int getY ( )
	liefert die Spalte der linken oberen Ecke
liefert die Zeile der linken oberen Ecke

	public void setSize(int,int)
public Dimension getSize()
	definiert Breite, Höhe des Objekts
liefert die Größe des Objekts

	public void setLocation(int,int)
public Point getLocation()
	bestimmt die Position des Objekts (linke obere Ecke)
liefert die Position des Objekts (linke obere Ecke)

	public void setCursor(Cursor)
public Cursor getCursor()
	definiert den Cursor über dem Objekt
liefert den Cursor über dem Objekt

	public boolean hasFocus ( )
	liefert true, wenn das Objekt den Fokus besitzt, ansonsten false

	public void requestFocus ( )
	das Objekt erhält den Fokus 

	public void transferFocus ( )
	der Fokus wird an das nächste Objekt weitergegeben 


	Button


Constructor 

	public Button()
	Erzeugt einen Button ohne Aufschrift

	public Button(String label)
	Erzeugt einen Button mit entsprechender Aufschrift (label)


Methoden 

	public void addActionListener(ActionListener l)
	Fügt einen ActionListener hinzu, um Ereignisse (ActionEvents) empfangen zu können, die durch den Button ausgeläst werden. Diese ActionEvents treten auf, wenn der Benutzer Button mit der Maus drückt oder die Maustaste wieder losläßt. 

Parameter: 

l - der ActionListener

	public void addNotify() 
	Erzeugt ein Handle auf den Button. Dieser Handle ermöglicht es dem Programm das Aussehen des Buttons zu ändern, ohne seine Funktionalität zu beeinflussen. 

	public String getActionCommand()
	Gibt den Komando-Namen des ActionEvents zurück, das durch den Button ausgelöst wurde. Wenn der Komando-Name null (default) ist, dann gibt die Methode die Aufschrift des Buttons zurück.

	public String getLabel()
	Gibt die Bezeichnung/Aufschrift des Buttons zurück. 

Rückgabe: Button-Aufschrift, oder null, wenn der Button keine Aufschrift hat.

	public void setLabel(String label)
	Legt die Beschriftung des Buttons neu fest. 

Parameter: 

label - Die neue Beschriftung bzw. null, wenn der Button keine Beschriftung hat


Beispiel 

	import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Button1 extends Applet{

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    Button b1 = new Button("OK-Button");
    add(b1);

    Button b2;

    b2 = new Button("Abbrechen");
    add(b2);



    add(new Button("Sonstiges"));

  }

}


Graphische Komponenten werden in der Regel in der Methode public void init() (bei Applets) bzw. im Konstruktor (bei Applikationen) sichtbar gemacht. 

Einen Button kann man auf mehrere Arten definieren. Die Standarddefinition ist Button b1 = new Button("OK-Button");. Diese Definition kann man auch aufsplitten, wie ies beim Button b2 gemacht wurde: Button b2; b2 = new Button("Abbrechen");. Die Ausgabe im Fenster erfolgt jeweils mit der add()-Methode. Sie befindet sich in der Klasse java.awt.Container.
Die andere Möglichkeit der Ausgabe eines Button ist, ihn direkt auszugeben, d.h. ohne ein "eigentliches" Objekt (mit einer eigenen Bezeichnung) zu erzeugen: add(new Button("Sonstiges"));. 

Die Anweisung setLayout(new FlowLayout()); legt fest, wie die Komponenten platziert werden. 

	 Checkbox



Constructor 

	public Checkbox()
	Erzeugt eine Checkbox ohne Aufschrift

	public Checkbox(String label)
	Erzeugt eine Checkbox mit entsprechender Aufschrift (label) 

Parameter: label - ein String als Beschriftung für diese Checkbox bzw. null, wenn keine Beschriftung ausgegeben werden soll.

	public Checkbox(String label, boolean state)
	Erzeugt eine Checkbox mit entsprechender Aufschrift (label) und legt den Status fest: false = ausgeschaltet, true = eingeschaltet 

Parameter: 

label - ein String als Beschriftung für diese Checkbox bzw. null, wenn keine Beschriftung ausgegeben werden soll.
state - Voreinstellung der Checkbox (ein-/ausgeschaltet - true/false)

	public Checkbox(String label, boolean state, CheckboxGroup group)
	Erzeugt eine Checkbox mit entsprechender Aufschrift (label), legt den Status fest: false = ausgeschaltet, true = eingeschaltet - und legt fest, zu welcher Checkboxgruppe (CheckboxGroup) die Checkbox hinzugefügt werden soll. 

Parameter: 

label - ein String als Beschriftung für diese Checkbox bzw. null, wenn keine Beschriftung ausgegeben werden soll.
state - Voreinstellung der Checkbox (ein-/ausgeschaltet - true/false)
group - eine Checkboxgruppe für die Checkbox, wenn null, dann wird die Checkbox keiner Checkboxgruppe zugeordnet.

	public Checkbox(String label, CheckboxGroup group, boolean state)
	Erzeugt eine Checkbox mit entsprechender Aufschrift (label), legt fest, zu welcher Checkboxgruppe (CheckboxGroup) die Checkbox hinzugefügt werden soll - und legt den Status fest: false = ausgeschaltet, true = eingeschaltet. 

Parameter: 

label - ein String als Beschriftung für diese Checkbox bzw. null, wenn keine Beschriftung ausgegeben werden soll.
group - eine Checkboxgruppe für die Checkbox, wenn null, dann wird die Checkbox keiner Checkboxgruppe zugeordnet.
state - Voreinstellung der Checkbox (ein-/ausgeschaltet - true/false)


Methoden 

	public void addItemListener(ItemListener l)
	Fügt einen ItemListener hinzu, um Ereignisse (ItemEvents) der Checkbox empfangen zu können. 



	public CheckboxGroup getCheckboxGroup()
	Gibt die Checkboxgruppe zurück, zu der die Checkbox gehört. 

Rückgabe: Checkboxgruppe, bzw. null, wenn die Checkbox nicht zu einer Checkboxgruppe gehört.

	public String getLabel()
	Gibt die Aufschrift der Checkbox zurück. 

Rückgabe: Aufschrift der Checkbox, bzw. Null, wenn die Checkbox keine Beschriftung hat.

	public Object[] getSelectedObjects()
	Gibt einen Array (Länge l) zurück, der die Aufschriften/Bezeichnungen der Checkbox bzw. Null zurückgibt, wenn die Chechbox nicht ausgewählt war. 

	public boolean getState()
	Gibt zurück, ob die Checkbox "ein-" oder "ausgeschalten" ist. 
ein = true, aus = false 

Rückgabe: Status der Checkbox als Boolean-Wert

	public void setCheckboxGroup(CheckboxGroup g)
	Fügt die Checkbox zu der entsprechenden Checkboxgruppe hinzu. Wenn die Checkbox erst in einer anderen Checkboxgruppe war, wird sie zuvor aus dieser entfernt. 

Parameter: g - die neue CheckboxGroup, bzw. null, um die Checkbox aus der jeweiligen CheckboxGruppe zu entfernen.

	public void setLabel(String label)
	Legt die Beschriftung der Checkbox neu fest. 

Parameter: label - Text für die Beschriftung, bzw. null für keine Beschriftung

	public void setState(boolean state)
	Legt den Status der Checkbox fest. 
true = eingeschalten, false = ausgeschalten. 

Parameter: state - Boolean-Status der Checkbox


Beispiel  

	import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Checkbox1 extends Applet{

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    Checkbox c1 = new Checkbox("Checkbox 1");
    add(c1);

    Checkbox c2;

    c2 = new Checkbox("Checkbox 2");
    add(c2);

    add(new Checkbox("Checkbox 3"));

  }

}


	CheckboxGroup


Constructor 

	public CheckboxGroup()
	Erzeugt eine Checkbox-Gruppe


Methoden 

	public Checkbox getSelectedCheckbox()
	Gibt die markierte Checkbox der CheckboxGruppe zurück. Wenn keine Checkbox markiert ist, wird null zurückgegeben. 

Rückgabe: Checkbox, die markiert ist, bzw. null

	public void setCurrent(Checkbox box)
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch setSelectedCheckbox(Checkbox).

	public void setSelectedCheckbox(Checkbox box)
	Markiert eine bestimmte Checkbox in der Checkboxgruppe. Wenn bereits eine andere Checkbox markiert war, wird sie vorher "entmarkiert". Wenn box null ist bzw. sich auf eine andere Checkboxgruppe bezieht, wird nichts augeführt. 

Parameter: box - die Checkbox, die markiert werden soll


Beispiel  

	import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class CheckboxGroup1 extends Applet{

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    CheckboxGroup cb = new CheckboxGroup();
    Checkbox c1 = new Checkbox("Checkbox 1",cb,true);

    add(c1);

    Checkbox c2;

    c2 = new Checkbox("Checkbox 2",cb,false);

    add(c2);

    add(new Checkbox("Checkbox 3",cb,false));

  }

}


Eine CheckboxGroup ist so eine Art Container, in der verschiedene Checkboxen hineingepackt werden können. Von den Checkboxen, die zu einer CheckboxGroup gehören, kann immer nur eine augewält werden. 
Die Zuordnung einer Checkbox zu einer CheckboxGroup erfolgt über den Constructor der Checkbox selbst (Checkbox c1 = new Checkbox("Checkbox 1",cb,true);), oder sie kann nachträglich über die Methode setCheckboxGroup(CheckboxGroup g) der Klasse java.awt.Checkbox erfolgen (Checkbox c1 = new Checkbox("Checkbox 1"); c1.setCheckboxGroup(cb);). 

	Choice



Constructor 

	public Choice()
	Erzeugt ein neues Choice-Menü. Dieses Choice-Menü hat noch keine Einträge.
Standardmäßig wird der erste Eintrag selektiert, solange kein anderer ausgewält oder durch eine Methode selektiert wird.


Methoden 

	public void add(String item)
	Fügt ein Feld zum Choice-Menü hinzu. 

Parameter: item - Feld, das hinzugefügt werden soll
Exception: NullPointerException, wenn der Feldwert Null ist

	public void addItem(String item)
	Fügt ein Feld zum Choice-Menü hinzu. 

Parameter: item - Feld, das hinzugefügt werden soll
Exception: NullPointerException, wenn der Feldwert Null ist

	public void addItemListener(ItemListener l)
	Fügt den definierten ItemListener hinzu, um Ereignisse des Choice-Menüs verarbeiten zu können. Wenn l Null ist, wird kein Exception bearbeitet und nichts ausgeführt. 

Definiert durch: addItemListener im Interface ItemSelectable Parameter: l - ItemListener

	public int countItems()
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch getItemCount().

	public String getItem(int index)
	Gibt die Beschriftung des durch den Index definieren Feldes zurück.
Achtung! Der Index beginnt mit 0. 

Parameter: index - Index, wo begonnen werden soll

	public int getItemCount()
	Gibt die Anzahl der Felder des Choice-Menüs zurück.

	public int getSelectedIndex()
	Gibt den Index des ausgewählten Feldes zurück.

	public String getSelectedItem()
	Gibt die Definition des ausgewählten Feldes des Choice-Menüs als String zurück. 

Rückgabe: String, der die Definition des ausgewählten Feldes des Choice-Menüs enthält.

	public void insert(String item, int index)
	Fügt ein Feld in das Choice-Menü an der entsprechenden Stelle ein. 

Parameter: 

· item - Bezeichnung des Feldes 

· index - Stelle, an der das Feld eingefügt werden soll 

Exception: IllegalArgumentException, wenn index kleiner als 0 ist

	public void remove(int position)
	Entfernt das Feld aus dem Choice-Menü, das sich an der Position befindet. 

Parameter: position - Position des Feldes

	public void remove(String item)
	Entfernt das Feld mit der Bezeichnung item. 

Parameter: item - Feld, das aus dem Choice-Menü entfernt werden soll
Exception: IllegalArgumentException, wenn das Feld nicht existiert

	public void removeAll()
	Entfernt alle Felder aus dem Choice-Menü.

	public void select(int pos)
	Markiert das Feld des Choice-Menüs, das durch die Position pos definiert ist. 

Parameter: pos Position des Feldes
Exception: IllegalArgumentException - wenn die Position nicht existiert

	public void select(String str)
	Markiert das Feld des Choice-Menüs, dessen Bezeichnung mit str übereinstimmt. Haben mehrere Felder die gleiche Bezeichnung, wird das Feld markiert, das den kleinsten Index besitzt. 

Parameter: str - Bezeichnung/Feld, die Markiert werden soll


Beispiel 

	import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Choice1 extends Applet{

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    Choice c1 = new Choice();
    c1.addItem("Auswahl 1");
    c1.addItem("Auswahl 2");

    c1.addItem("Auswahl 3");

    c1.addItem("Auswahl 4");

    add(c1);

    c1.select(2);
  }

}


Ein Choice wird ganz einfach mit Choice name = new Choice(); definiert. Die einzelnen Felder werden mit name.addItem(String text); definiert. Zu einem Choice können beliebig viele Felder hinzugefügt werden. 

	Label



Konstruktor 

	public Label()
	Erzeugt einen leeren Label. Der Text des Labels ist ein leerer String "".

	public Label(String text)
	Erzeugt einen Label mit der Beschriftung text. Die Ausrichtung ist standardmäßig links. 

Parameter: text - Beschriftung des Labels. Ein Null-Wert wird auch ohne einen NullPointerException akzeptiert.

	public Label(String text, int alignment)
	Erzeugt einen Label mit der Beschriftung text und der Ausrichtung alignment. Die Ausrichtung kann Label.LEFT, Label.RIGHT oder Label.CENTER sein. 

Parameter: 

· text - Beschriftung des Labels. Ein Null-Wert wird auch ohne einen NullPointerException akzeptiert. 

· alignment - Ausrichtung des Labels 


Methoden 

	public int getAlignment()
	Gibt die aktuelle Ausrichtung des Labels zurück. Die Ausrichtung kann Label.LEFT, Label.RIGHT oder Label.CENTER sein.

	public String getText()
	Gibt die Beschriftung des Labels zurück. 

Rückgabe: Beschriftung des Labels, bzw. Null, wenn vorher Null zugewiesen wurde

	public void setAlignment(int alignment)
	Legt die Ausrichtung des Labels neu fest. Die Ausrichtung kann Label.LEFT, Label.RIGHT oder Label.CENTER sein. 

Parameter: alignment - Ausrichtung, die eingestellt wird.
Exception: IllegalArgumentException, wenn ein ungültiger Wert verwendet wird.

	public void setText(String text)
	Legt die Beschriftung des Labels neu fest. 

Parameter: text - Text, den der Label erhalten soll. Wenn der Text Null ist, wird er wie ein leerer String "" behandelt.


Beispiel 
	import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Label1 extends Applet{

  public void init(){

    setLayout(new GridLayout(3,1));

    Label l1 = new Label("Label 1");
    add(l1);

    Label l2;

    l2 = new Label("Label 2");

    l2.setAlignment(Label.CENTER);
    add(l2);

    add(new Label("Label 3",Label.RIGHT));

  }

}


	List



Constructor 

	public List()
	Erzeugt ein neues Skroll-Menü. Standardmäßig werden vier Zeilen angezeigt und eine Mehrfachauswahl ist nicht möglich.

	public List(int rows)
	Erzeugt ein neues Skroll-Menü mit rows sichtbaren Zeilen. Standardmäßig ist eine Mehrfachauswahl nicht möglich. 

Parameter: rows - Anzahl der sichtbaren Zeilen

	public List(int rows, boolean multipleMode)
	Erzeugt ein neues Skroll-Menü mit rows sichtbaren Zeilen. Wenn der Wert von mulitipleMode true ist, ist eine Mehrfachauswahl von Feldern möglich. Bei false kann nur ein Punkt markiert werden. 

Parameter: 

· rows - Anzahl der sichtbaren Zeilen 

· mulitpleMode - wenn true, Mehrfachauswahl möglich, ansonsten kann nur ein Listenpunkt ausgewählt werden. 


Methoden 

	public void add(String item)
	Fügt ein Feld mit der Bezeichnung item am Ende der Scrolliste hinzu. 

Parameter: item - Feld, das hinzugefügt werden soll

	public void add(String item, int index)
	Fügt ein Feld mit der Bezeichnung item an der Position index ein. Der Index beginnt mit 0. Wenn index größer als die Anzahl der Listenpunkte ist, wird das neue Feld am Ende hinzugefügt. 

Parameter: 

· item - Feld, das hinzugefügt werden soll. Wenn dieser Parameter Null ist, wird das Feld mit einem leeren String "" hinzugefügt. 

· index - Position, an der das Feld hinzugefügt werden soll. 

Exception: ArrayIndexOutOfBoundsException, wenn index kleiner als -1 ist

	public void addActionListener(ActionListener l)
	Fügt einen ActionListener zur Liste hinzu. ActionEvents treten auf, wenn der Benutzer mit der Maus einen Doppelklick auf ein Listenfeld macht. Wenn l Null ist, werden keine Exceptions verarbeitet und nichts ausgeführt. 

Parameter: l ActionListener

	public void addItem(String item)
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch add(String).

	public void addItem(String item, int index)
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch add(String, int).

	public void addItemListener(ItemListener l)
	Fügt eine ItemListener zur Liste hinzu. Wenn l Null ist, werden keine Exceptions verarbeitet und nichts ausgeführt. 

Definiert durch: addItemListener im Interface ItemSelectable
Parameter: l - ItemListener

	public void deselect(int index)
	"Entmarkiert" ein Listenfeld an der Stelle index. Sollte dieses Listenfeld nicht markiert sein oder ist der index größer als die Anzahl der Felder, wird diese Anweisung ignoriert. 

Parameter: index Position des Listenfeldes, das entmarkiert werden soll

	public String getItem(int index)
	Gibt das Feld der Liste mit dem Index index zurück. 

Parameter: index Position des Listenfeldes
Rückgabe: ein Feld, das durch den index definiert wird

	public int getItemCount()
	Gibt die Anzahl der Listenfelder zurück. 

Rückgabe: Anzahl der Listenfelder

	public String[] getItems()
	Gibt die Felder der Liste zurück. 

Rückgabe: String-Array, das die Felder der Liste enthält

	public Dimension getMinimumSize()
	Gibt die minimale Größe der Liste zurück. 

Rückgabe: minimum-Maße, die benötigt werden, um die Liste darstellen zu können
Überschreibt: getMinimumSize in der Klasse java.awt.Component

	public Dimension getMinimumSize(int rows)
	Gibt die minmalen Maße einer Liste mit rows Zeilen zurück 

Parameter: rows - Anzahl der Zeilen der Liste
Rückgabe: minimum-Maße, die benötigt werden, um die Liste mit entsprechenden Zeilen darstellen zu können

	public int getRows()
	Gibt die anzahl der sichtbaren Zeilen zurück. 

Rückgabe: Anzahl der sichtbaren Zeilen in der Liste

	public int getSelectedIndex()
	Gibt den Index des ausgewählten Feldes in der Liste zurück. 

Rückgabe: Index, des selektierten Feldes, bzw. -1 wenn kein Feld selektiert wurde oder mehr als ein Feld markiert ist

	public int[] getSelectedIndexes()
	Gibt den selektierten Index der Liste zurück. 

Rückgabe: Array der selektierten Indexe der Liste

	public String getSelectedItem()
	Gibt das ausgewählte Feld der Liste zurück. 

Rückgabe: ausgewälte Feld der Liste, bzw. Null, wenn kein Feld markiert wurde.

	public String[] getSelectedItems()
	Gibt die ausgewählten Felder der Liste zurück. 

Rückgabe: Array der ausgewählten Fellder der Liste

	public Object[] getSelectedObjects()
	Gibt die ausgewälten Felder der Liste in einem Array von Objects zurück. 

Definiert durch: getSelectedObjects im Interface ItemSelectable

	public int getVisibleIndex()
	Gibt den Index des Listenfeldes zurück, das durch die Methode makeVisible sichtbar wurde. 

Rückgabe: index des Listenfeldes, das zuletzt sichtbar gemacht wurde.

	public boolean isIndexSelected(int index)
	Überprüft, ob das Listenfeld mit dem Index index markiert ist. 

Parameter: index - Listenfeld, das überprüft werden soll
Rückgabe: true = markiert, false = nicht markiert

	public boolean isMultipleMode()
	Überprüft, ob die Mehrfachauswahl für die Liste zugelassen ist. 

Rückgabe: true = Mehrfachauswahl zugelassen, false = Mehrfachauswahl nicht zugelassen

	public boolean isSelected(int index)
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch isIndexSelected(int).

	public void makeVisible(int index)
	Macht das Listenfeld mit dem Index index sichtbar. 

Parameter: index - Position des Listenfeldes

	public void remove(int position)
	Entfernt das Feld aus der Liste, das sich an der Position befindet. 

Parameter: position - Position des Feldes
Exception: ArrayIndexOutOfBoundsException, wenn die Positin kleiner als 0 oder größer als getItemCount()-1 ist

	public void remove(String item)
	Entfernt das ein Listenfeld. 

Parameter: item - Feld, das entfernt werden soll
Exception: IllegalArgumentException, wenn das Feld nicht existiert

	public void removeAll()
	Entfernt alle Listenfelder.

	public void removeNotify()
	Entfernt das Handle von der Liste. Dieses Handle ermöglicht es, das Aussehen des Labels zu ändern, ohne seine Funktionalität zu ändern. 

Überschreibt: removeNotify in der Klasse java.awt.Component

	public void replaceItem(String newValue, int index)
	Entfernt ein Listenfeld an der Position und tauscht es gegen ein neues aus. 

Parameter: 

· newValue - neue Text, der gegen den alten ausgetauscht werden soll 

· index - Position des Listenfeldes, das ausgetauscht werden soll 

	public void select(int index)
	Markiert das Listenfeld an der Position index. 

Parameter: index - Position des Listenfeldes

	public void setMultipleMode(boolean b)
	Setzt den flag, der es ermöglicht, mehrere Listenfelder auszuwählen. 

Parameter: b - true = Mehrfachauswahl zugelassen, false = Mehrfachauswahl nicht zugelassen


Beispiel 
	import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class List1 extends Applet{

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    List l1 = new List(3);

    l1.add("Auswahl1");

    l1.add("Auswahl2");

    l1.add("Auswahl3");

    l1.add("Auswahl4");

    l1.add("Auswahl5");
    add(l1);


List l2 = new List(3,true);

    l2.add("Auswahl a");

    l2.add("Auswahl b");

    l2.add("Auswahl c");

    l2.add("Auswahl d");

    l2.add("Auswahl e");

    add(l2);

  }

}


Eine Liste wird meistens mit List l1 = new List(3); definiert. Dieses Listenfeld zeigt 3 Zeilen an und läßt keine Mehrfachauswahl zu. Diese könnte man nachträglich mit l1.setMultipleMod(true); einstellen. 

Die Zweite Liste läßt eine Mehrfachauswahl zu. 

	TextArea



Constructor 

	public TextArea() 
	Erzeugt ein neues TextArea. Es hat beide Bildlaufleisten (horizontal und vertikal).

	public TextArea(String text) 
	Erzeugt ein neues TextArea mit einem Text. Es hat beide Bildlaufleisten (horizontal und vertikal). 

Parameter: text - Text, der angezeigt werden soll 

	public TextArea(int rows, int columns) 
	Erzeugt ein leeres TextArea mit rows Zeilen und colums Spalten. Es hat beide Bildlaufleisten (horizontal und vertikal). 

Parameter: 

· rows - Anzahl der Zeilen 

· colums - Anzahl der Spalten 

	public TextArea(String text, int rows, int columns) 
	Erzeugt ein neues TextArea mit dem Text text, und der angegebenen Anzahl von Zeilen und Spalten. Das Textfeld hat horizontale und vertikale Bildlaufleisten (Scrollbars). 

Parameter: 

· text - Text, der im TextArea angezeigt werden soll 

· rows - Anzahl der Zeilen 

· columns - Anzahl der Spalten 

	public TextArea(String text, int rows, int columns, int scrollbars) 
	Erzeugt ein neues TextArea mit dem Text text, und der angegebenen Anzahl von Zeilen, Spalten und zeigt die definierten Bildlaufleisten an. Als Scrollbars sind definiert: 
SCROLLBARS_BOTH (beide: horizontal und vertikal), SCROLLBARS_VERTICAL_ONLY (nur vertikal), SCROLLBARS_HORIZONTAL_ONLY (nur horizontal) und SCROLLBARS_NONE (keine Bildlaufleisten). Jeder andere Wert ist "falsch" und führt dazu, daß beide Bildlaufleisten angezeigt werden (SCROLLBARS_BOTH). 

Parameter: 

· text - Text, der im TextArea angezeigt werden soll 

· rows - Anzahl der Zeilen 

· columns - Anzahl der Spalten 

· scrollbars - Konstante, die die Art der Scrollbar/Bildlaufleisten definiert 


Methoden 

	public void append(String str) 
	Hängt den angegebenen Text an den Text im TextArea an. 

Parameter: str - Text, der an den vorhandenen Text im TextArea angehängt werden soll.

	public void appendText(String str) 
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch append(String).

	public int getColumns() 
	Gibt die Anzahl der Spalten des TextArea zurück. 

Rückgabe: Anzahl der Spalten des TextArea

	public Dimension getMinimumSize() 
	Gibt die minimale Größe des TextArea zurück. 

Rückgabe: empfohlene Größe des TextArea, um es anzeigen zu können
Überschreibt: Methode getMinimumSize in der Klasse java.awt.Component

	public Dimension getMinimumSize(int rows, int columns) 
	Gibt die minimale Größe des TextArea zurück, um dieses mit einer bestimmten Anzahl von Zeilen und Spalten richtig darstellen zu können. 

Parameter: 

· rows - Anzahl der Zeilen 

· cols - Anzahl der Spalten 

Rückgabe: die minimalen Maße des TextArea, die benötigt werden, um das TextArea mit rows Zeilen und cols Spalten darstellen zu können.

	public Dimension getPreferredSize() 
	Ermittelt die optimale Größe des TextArea. 

Rückgabe: optimalen Abmaße, die benötigt werden, um das TextArea "optimal" darstellen zu können.
Überschreibt: Methode getPreferredSize in der Klasse java.awt.Component

	public Dimension getPreferredSize(int rows, int columns) 
	Ermittelt die optimale Größe für ein TextArea mit einer bestimmten Anzahl von Zeilen und Spalten. 

Parameter: 

· rows - Anzahl der Zeilen 

· cols - Anzahl der Spalten 

Rückgabe: Optimale Größe, die benötigt wird, um das TextArea mit rows Zeilen und cols Spalten optimal darstellen zu können.

	public int getRows() 
	Gibt die Anzahl der Zeilen des TextArea zurück. 

Rückgabe: Anzahl der Zeilen des TextArea

	public int getScrollbarVisibility() 
	Gibt zurück, welche Bildlaufleisten/Scrollbars angezeigt werden. 

Rückgabe: einen Integer-Wert, welche Bildlaufleisten/Scrollbars das TextArea hat.

	public String getSelectedText()
	liefert den markierten Text

	public boolean isEditable ( )
	liefert true, wenn das Textfeld nicht schreibgeschützt ist, ansonsten false

	public void insert(String str, int pos) 
	Fügt einen Text an einer Stelle im TextArea ein. 

Parameter: 

· str - Text, der eingefügt werden soll 

· pos - Position, an der der Text eingefügt werden soll. 

	public void replaceRange(String str, int start, int end) 
	Entfernt den Text, der zwischen der Start- und Endposition steht. 

Parameter: 

· str - Text, der entfernt werden soll 

· start - Startposition 

· end - Endposition 

	public void select (int start, int end)
	markiert den Text von start bis end

	public void selectAll ( )
	markiert den gesamten Text 

	public void setColumns(int columns) 
	Legt die Anzahl der Spalten des TextArea fest. 

Parameter: colunms - Anzahl der Spalten
Exception: IllegalArgumentException - wenn die Anzahl der Spalten kleiner als null ist.

	public void setEditable(boolean)
	macht das Textfeld beschreibbar (true), 

schreibgeschützt (false)

	public void setRows(int rows) 
	Legt die Anzahl der Zeilen des TextArea fest. 

Parameter: rows - Anzahl der Zeilen
Exception: IllegalArgumentException - wenn die Anzahl der Zeilen kleiner als null ist.


Beispiel 

	import java.applet.*;

import java.awt.*;

public class TextArea1 extends Applet {

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    TextArea ta1 = new TextArea();

    TextArea ta2 = new TextArea(5,7);

    TextArea ta3 = new TextArea("mit Text");

    TextArea ta4 = new TextArea("mit Text und Zeilen/Spalten",7,14);

    TextArea ta5 = new TextArea("Text, Zeilen, Spalten, Scrollbar", 3,9,Scrollbar.VERTICAL);

    add(ta1);

    add(ta2);

    add(ta3);

    add(ta4);

    add(ta5);

  }

}


Ein TextArea kann über fünf verschiedene Constructors definiert werden. Das erste TextArea ist ohne irgendwelche Parameter definiert TextArea ta1 = new TextArea();. Hier wird ein Standard-Maß für das TextArea verwendet. Es entspricht, wenn man den zweiten Constructor verwendet, den Werten TextArea ta2 = new TextArea(10,60);. Hier muß man aufpassen, da die Spaltenbreite unterschiedlich angezeigt wird. 

Der dritte Constructor entspricht im Wesentlichen dem ersten, nur mit dem Unterschied, daß im TextArea ein Text ausgegeben wird TextArea ta3 = new TextArea("mit Text");. 

Der vierte Constructor TextArea ta4 = new TextArea("mit Text und Zeilen/Spalten",7,14); ist eine Mischung aus dem zweiten und dritten Constructor. Es wird ein Text ausgegeben und bestimmt, wie groß das TextArea sein soll. 

Der fünfte Constructor hat zusätzlich zum vierten noch die Option, ob und welche Scrollbars angezeigt werden sollen TextArea ta5 = new TextArea("Text, Zeilen, Spalten, Scrollbar", 3,9,Scrollbar.VERTICAL);. Die Variablen können über die Indexvariable der Klasse java.awt.Scrollbar angeben werden bzw. direkt über einen Integer-Wert (0 oder 1). 

	TextField



Constructor 
	public TextField()
	Erzeugt ein neues Textfeld

	public TextField(String text)
	Erzeugt ein neues Textfeld mit einem Text. 

Parameter: text - Text, der angezeigt werden soll. Wenn der Text "null" ist, dann wird ein leerer String "" angezeigt. 

	public TextField(int columns)
	Erzeugt ein leeres Textfeld mit colums Spalten. Die Breite der einzelnen Spalte ist plattform-abhängig. 

Parameter: 

· colums - Anzahl der Spalten 

	public TextField(String text,int columns)
	Erzeugt ein leeres Textfeld mit einem Text und colums Spalten. 

Parameter: 

· text - Text, der im Textfeld dargestellt wird 

· colums - Anzahl der Spalten 


Methoden 

	public void addActionListener(ActionListener l) 
	Fügt einen ActionListener zum Text hinzu. Wenn l Null ist, werden keine Exceptions verarbeitet und nichts ausgeführt. 

Parameter: l ActionListener

	public boolean echoCharIsSet() 
	Zeigt an, ob für das Textfeld ein echo-char gesetzt wurde. Ein echo-char ist sinnvoll, wenn eine Benutzer-Eingabe nicht am Bildschirm angezeigt werden soll, z.B. bei einem Paßwort. 

Rückgabe: true wenn ein echo-char gesetzt wurde, ansonsten false

	public int getColumns() 
	Gibt die Anzahl der Textfeld-Spalten zurück. 

Rückgabe: Anzahl der Spalten

	public char getEchoChar() 
	Gibt zurück, ob ein echo-char gesetzt wurde. Ein echo-char ist sinnvoll, wenn eine Benutzer-Eingabe nicht am Bildschirm angezeigt werden soll, z.B. bei einem Paßwort. 

Rückgabe: char-Wert, der für das "Echo" verwendet wurde 

	public Dimension getMinimumSize() 
	Gibt die minmalen Maße des Textfeldes zurück 

Rückgabe: minimum-Maße, die benötigt werden, um die Liste mit entsprechenden Zeilen darstellen zu können Überschreibt: getMinimumSize der Klasse java.awt.Component 

	public Dimension getMinimumSize(int columns) 
	Gibt die minimale Größe des Textfeldes zurück, um dieses mit einer Anzahl von colums Spalten richtig darstellen zu können. 

Parameter: colums - Anzahl der Spalten des Textfeldes

	public Dimension getPreferredSize() 
	Ermittelt die optimale Größe des Textfeldes. 

Rückgabe: optimalen Abmaße, die benötigt werden, um das Textfeld "optimal" darstellen zu können.
Überschreibt: Methode getPreferredSize in der Klasse java.awt.Component

	public Dimension getPreferredSize(int columns) 
	Ermittelt die optimale Größe des Textfeldes mit einer Anzahl von columns Spalten. 

Parameter: columns Anzahl der Spalten des Textfeldes
Rückgabe: optimalen Abmaße, die benötigt werden, um das Textfeld "optimal" darstellen zu können.

	public String getSelectedText()
	liefert den markierten Text

	public boolean isEditable ( )
	liefert true, wenn das Textfeld nicht schreibgeschützt ist, ansonsten false

	public void setColumns(int columns) 
	Legt die Anzahl der Spalten des Textfeldes fest. 

Parameter: colunms - Anzahl der Spalten
Exception: IllegalArgumentException - wenn die Anzahl der Spalten kleiner als null ist.

	public void setEditable(boolean)
	macht das Textfeld beschreibbar (true), 

schreibgeschützt (false)

	public void select (int start, int end)
	markiert den Text von start bis end

	public void selectAll ( )
	markiert den gesamten Text 

	public void setEchoChar(char c) 
	Legt des echo-char des Testfeldes fest. Ein echo-char ist sinnvoll, wenn eine Benutzer-Eingabe nicht am Bildschirm angezeigt werden soll, z.B. bei einem Paßwort. 

Parameter: c - echo-char-Wert für das Textfeldes 

	public void setEchoCharacter(char c) 
	Deprecated = nicht mehr gültig. Wurde ersetzt durch setEchoChar(char).

	public void setText(String t) 
	Legt den Text neu fest, der im Textfeld angezeigt werden soll. 

Parameter: t - der neue Text
Überschreibt: setText der Klasse java.awt.TextComponent


Beispiel 

	import java.applet.*;

import java.awt.*;

public class TextField1 extends Applet {

  public void init(){

    setLayout(new FlowLayout());

    TextField ta1 = new TextField();

    TextField ta2 = new TextField(5);

    TextField ta3 = new TextField("mit Text");

    TextField ta4 = new TextField("Mit Text und Spalten",22);

    add(ta1);

    add(ta2);

    add(ta3);

    add(ta4);

  }

}


Das Beispiel zeigt die einfache Verwendung der vier Constructors von TextField. Der erste gibt ein Textfeld ohne Inhalt, der zweite ein Textfeld mit einer bestimmten Breite, der drite eins mit einem Text und der vierte eins mit einem Text und einer bestimmten Breite aus. 

	Scrollbar


Constructor 

	public Scrollbar()
	Erzeugt eine neue vertikale Scrollbar/Bildlaufleiste. Die Standardwerte kann man aus der nachfolgenden Tabelle entnehmen. 

Eigenschaft
Beschreibung
Standardwert
Ausrichtung
bestimmt, ob die Scrollbar horizontal oder vertikal ausgerichtet ist
Scrollbar.VERTICAL
Wert
Wert, welcher die Position der Scrollbar bestimmt (Kasten, auf der Bildlaufleiste)
0
minimum
Minimaler Wert der Scrollbar
0
maximum
Maximaler Wert der Scrollbar
100
Schrittweite
Anzahl der Schritte, die weitergeblättert wird, wenn auf die Pfeile der Scrollbar geklickt wird.
1
Blockschrittweite
Anzahl der Schritte, wenn auf die Scrollbar geklickt wird (nicht auf die Pfeile und nicht auf den "Kasten"
10 


	public Scrollbar(int orientation)
	Erzeugt eine neue Scrollbar/Bildlaufleiste mit der angegebenen Ausrichtung.
Die Ausrichtung kann vertikal (Scrollbar.VERTICAL) oder horizontal (Scrollbar.HORIZONTAL) sein. 

Parameter: orientation - Ausrichtung
Exception: IllegalArgumentException - wenn ein ungültiger Wert angegeben wird 

	public Scrollbar(int orientation,int value,int visible,int minimum, int maximum)
	Erzeugt eine neue Scrollbar/Bildlaufleiste mit der angegebenen Ausrichtung, Startwert, der Größe und den minimum- und maximum-Werten.
Die Ausrichtung kann vertikal (Scrollbar.VERTICAL) oder horizontal (Scrollbar.HORIZONTAL) sein. Sollte der maximum-Wert kleiner als der minimum-Wert sein, so wird dieser auf den selben Wert gestellt, wie der minimum-Wert. 
Ebenso erfolgt es beim Startwert. Wenn er kleiner ist als der minimum-Wert, wird auf auf den gleichen Wert eingestellt. 
Wenn der Startwert größer als der Maximum-Wert ist, wird er entsprechend niedriger eingestellt. 

Parameter: 

· orientation - Ausrichtung der Scrollbar 

· value - Startwert der Scrollbar 

· visible - Größe der Scrollbar-"Kastens", der den gerade sichtbaren Teil des Gesamtdokuments anzeigt 

· minimum - Minimumwert der Scrollbar 

· maximum - Maximumwert der Scrollbar 


Methoden 

	public void addAdjustmentListener(AdjustmentListener l) 
	Fügt einen AdjustmentListener zur Scrollbar hinzu, um Ereignisse auswerten zu können. Wenn l Null ist, werden keine Exceptions verarbeitet und nichts ausgeführt. 

definiert durch: addAdjustmentListener im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: l AdjustmentListener

	public int getBlockIncrement() 
	Gibt die Blockschrittweite zurück. Diese gibt an, wieviel von der aktuellen Seite weitergeblättert wird, wenn auf die Bildlaufleiste geklickt wird (nicht auf die Pfeile). Die selbe Funktion wird in vielen Programmen durch die "Bild-runter-Taste" unterstützt. 

definiert durch: getBlockIncrement im Interface java.awt.Adjustable

	public int getMaximum() 
	Gibt den Maximum-Wert der Scrollbar zurück. 

beschrieben durch: getMaximum im Interface java.awt.Adjustable
Rückgabe: Maximum-Wert der Scrollbar

	public int getMinimum() 
	Gibt den Minimum-Wert der Scrollbar zurück. 

beschrieben durch: getMinimum im Interface java.awt.Adjustable
Rückgabe: Minimum-Wert der Scrollbar

	public int getOrientation() 
	Gibt die Ausrichtung der Scrollbar zurück. 

beschrieben durch: getOrientation im Interface java.awt.Adjustable
Rückgabe: Ausrichtung der Scrollbar, entweder Scrollbar.HORIZONTAL oder Scrollbar.VERTICAL 

	public int getUnitIncrement() 
	Gibt die Schrittweite der Srollbar zurück. Die Schrittweite bestimmt, wie weit die aktuelle Seite weitergeblättert wird, wenn auf die Pfeile der Scrollbar geklickt wird. Vergleichbar ist dies mit den Pfeil-Tasten der Tastatur (hoch/runter). 

beschrieben durch: getUnitIncrement im Interface java.awt.Adjustable Rückgabe: - Schrittweite der Scrollbar

	public int getValue() 
	Gibt den aktuellen Wert der Scrollbar(-Position) zurück. 

beschrieben durch: getValue im Interface java.awt.Adjustable
Rückgabe: Aktuellen Wert der Scrollbar 

	public int getVisibleAmount() 
	Gibt zurück, wieviel der Seite sichtbar ist. 

beschrieben durch: getVisibleAmount im Interface java.awt.Adjustable
Rückgabe: sichtbaren Bereich der Scrollbar

	public void setBlockIncrement(int v) 
	Setzt die Blockschrittweite. Diese gibt an, wieviel von der aktuellen Seite weitergeblättert wird, wenn auf die Bildlaufleiste geklickt wird (nicht auf die Pfeile). Die selbe Funktion wird in vielen Programmen durch die "Bild-runter-Taste" unterstützt. 

beschrieben durch: setBlockIncrement im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: v - Bereich, um welchen der sichtbare Bereich der Scrollbar erhöht bzw. verringert werden soll.

	public void setMaximum(int newMaximum) 
	Legt den maximalen Wert der Scrollbar neu fest.
Normalerweise sollte ein Programm den Maximum-Wert nur über die Methode setValues ändern. Diese Methode setzt den miminum- und maximum-Wert sowie den Sichtbaren Bereich und Wert gleichzeitig und stimmt sie aufeinander ab, daß es keine Widersprüche zwischen ihnen gibt. 

beschrieben durch: setMaximum im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: newMaximum - neuer Maximum-Wert der Scrollbar

	public void setMinimum(int newMinimum) 
	Legt den minimalen Wert der Scrollbar neu fest.
Normalerweise sollte ein Programm den Minimum-Wert nur über die Methode setValues ändern. Diese Methode setzt den miminum- und maximum-Wert sowie den Sichtbaren Bereich und Wert gleichzeitig und stimmt sie aufeinander ab, daß es keine Widersprüche zwischen ihnen gibt. 

beschrieben durch: setMinimum im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: newMinimum - neuer Maximum-Wert der Scrollbar

	public void setOrientation(int orientation) 
	Legt die Ausrichtung des Scrollbar neu fest. 

Parameter: orientation - Ausrichtung der Scrollbar, entweder Scrollbar.HORIZONTAL oder Scrollbar.VERTICAL
Exception: IllegalArgumentException - wenn ein ungültiger Wert verwendet wird.

	public void setUnitIncrement(int v) 
	Legt die Schrittweite der Srollbar fest. Die Schrittweite bestimmt, wie weit die aktuelle Seite weitergeblättert wird, wenn auf die Pfeile der Scrollbar geklickt wird. Vergleichbar ist dies mit den Pfeil-Tasten der Tastatur (hoch/runter). 

beschrieben durch: setUnitIncrement im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: v - Bereich, um den erhöht bzw. verringert werden soll 

	public void setValue(int newValue) 
	Legt den Wert der Scrollbar neu fest.
Wenn der Wert kleiner als der Minimum-Wert bzw. größer als der Maximum-Wert ist, wird er entsprechend angepaßt. Normalerweise sollte ein Programm den Minimum-Wert nur über die Methode setValues ändern. Diese Methode setzt den miminum- und maximum-Wert sowie den Sichtbaren Bereich und Wert gleichzeitig und stimmt sie aufeinander ab, daß es keine Widersprüche zwischen ihnen gibt. 

beschrieben durch: setValue im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: newValue - neuer Wert der Scrollbar

	public void setValues(int value,int visible,int minimum, int maximum) 
	Legt die vier angegebenen Werte neu fest. Diese Methode synchronisiert die Werte so, daß sie zusammenpassen, d.h. der Wert value darf nicht kleiner als der minimum- und nicht größer als der maximum-Wert sein. 

Parameter: 

· value - aktuelle Position 

· visible - Größe der Scrollbar-"Kastens", der den gerade sichtbaren Teil des Gesamtdokuments anzeigt 

· minimum - Minimumwert der Scrollbar 

· maximum - Maximumwert der Scrollbar 

	public void setVisibleAmount(int newAmount) 
	Legt fest, welcher Bereich der aktuellen Seite sichtbar sein soll. 
Normalerweise sollte ein Programm den Minimum-Wert nur über die Methode setValues ändern. Diese Methode setzt den miminum- und maximum-Wert sowie den Sichtbaren Bereich und Wert gleichzeitig und stimmt sie aufeinander ab, daß es keine Widersprüche zwischen ihnen gibt. 

beschrieben durch: setVisibleAmount im Interface java.awt.Adjustable
Parameter: newAmount - neuer sichtbarer Bereich der Scrollbar


Beispiel 

	import java.applet.*;

import java.awt.*;

public class Scrollbar2 extends Applet {

  public void init(){

    Scrollbar sb1 = new Scrollbar(1);

    Scrollbar sb2 = new Scrollbar(0,5,20,0,50);

    add(sb1);

    add(sb2);

  }

}


Die Klasse java.awt.Scrollbar besitzt drei Constructors. 

Die Standardeinstellungen kann man aus der Constructordefinition entnehmen. Der zweite erlaubt nur, die Ausrichtung (horizontal - 0 oder vertikal - 1) anzugeben. 

Mit dem dritten kann man außerdem den Positions-Startwert festlegen, wo sie sich beim ersten Aufruf einstellen soll. Der dritte Parameter legt fest, wieviel des Gesamtdokuments sichtbar sein soll. Mit den letzten beiden Werten wird noch die Scala der Bildlaufleiste festgelegt, in unserem Beispiel von 0 bis 50. 
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