Listener-Klassen


Focus-Ereignisse

	Listener-Interface
	FocusListener 

	Registrierungsmethode
	addFocusListener 

	Ereignismethoden:
	Bedeutung:

	public void focusGained (FocusEvent e)
	Eine Komponente erhält den Focus. 

	public void focusLost (FocusEvent e)
	Eine Komponente verliert den Focus. 


Key-Ereignisse
	Listener-Interface
	KeyListener 

	Registrierungsmethode
	addKeyListener 

	Ereignismethode
	Bedeutung 

	public void keyPressed(KeyEvent e)
	Eine Taste wurde gedrückt. 

	public void KeyReleased (KeyEvent e)
	Eine Taste wurde losgelassen. 

	public void KeyTypeded (KeyEvent e)
	Eine Taste wurde gedrückt und wieder losgelassen. 


Mouse-Ereignisse
	Listener-Interface
	MouseListener 

	Registrierungsmethode
	addMouseListener 

	Ereignismethode
	Bedeutung 

	public void mouseClicked(MouseEvent e)
	Eine Maustaste wurde gedrückt und wieder losgelassen. 

	public void mouseEntered(MouseEvent e)
	Der Mauszeiger betritt die Komponente. 

	public void mouseExited(MouseEvent e)
	Der Mauszeiger verlässt die Komponente. 

	public void mousePressed(MouseEvent e)
	Eine Maustaste wurde gedrückt. 

	public void mouseReleased(MouseEvent e)
	Eine Maustaste wurde losgelassen. 


MouseMotion-Ereignisse
	Listener-Interface
	MouseMotionListener 

	Registrierungsmethode
	addMouseMotionListener 

	Ereignismethoden:
	Bedeutung 

	public void mouseDragged(MouseEvent e)
	Die Maus wurde bei gedrückter Taste bewegt. 

	public void mouseMoved(MouseEvent e)
	Die Maus wurde bewegt, ohne dass eine Taste gedrückt wurde. 


Component-Ereignisse
	Listener-Interface
	ComponentListener 

	Registrierungsmethode
	addComponentListener 

	Mögliche Ereignisquellen
	Component 

	Ereignismethoden:
	Bedeutung 

	public void componentHidden(ComponentEvent e)
	Eine Komponente wurde unsichtbar. 

	public void componentMoved(ComponentEvent e)
	Eine Komponente wurde verschoben. 

	public void componentResized(ComponentEvent e)
	Die Größe einer Komponente hat sich geändert. 

	public void componentShown(ComponentEvent e)
	Eine Komponente wurde sichtbar. 


Window-Ereignisse
	Listener-Interface
	WindowListener 

	Registrierungsmethode
	addWindowListener 

	Mögliche Ereignisquellen
	Dialog, Frame 

	Ereignismethoden:
	Bedeutung 

	public void windowActivated(WindowEvent e)
	Das Fenster wurde aktiviert. 

	public void windowClosed(WindowEvent e)
	Das Fenster wurde geschlossen. 

	public void windowClosing(WindowEvent e)
	Das Fenster wird geschlossen. 

	public void windowDeactivated(WindowEvent e)
	Das Fenster wurde deaktiviert. 

	public void windowDeiconified(WindowEvent e)
	Das Fenster wurde wiederhergestellt. 

	public void windowIconified(WindowEvent e)
	Das Fenster wurde auf Symbolgröße verkleinert. 

	public void windowOpened(WindowEvent e)
	Das Fenster wurde geöffnet. 


Action-Ereignisse
	Listener-Interface
	ActionListener 

	Registrierungsmethode
	addActionListener 

	Mögliche Ereignisquellen
	Button, List, MenuItem, TextField 

	Ereignismethode
	Bedeutung 

	public void actionPerformed(ActionEvent e)
	Eine Aktion wurde ausgelöst. 


Adjustment-Ereignisse
	Listener-Interface
	AdjustmentListener 

	Registrierungsmethode
	addAdjustmentListener 

	Mögliche Ereignisquellen
	Scrollbar 

	Ereignismethode
	Bedeutung 

	public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent e)
	Der Wert wurde verändert. 


Item-Ereignisse
	Listener-Interface
	ItemListener 

	Registrierungsmethode
	addItemListener 

	Mögliche Ereignisquellen
	Checkbox,Choice, List, CheckboxMenuItem 

	Ereignismethode
	Bedeutung 

	public void itemStateChanged(ItemEvent e)
	Der Zustand hat sich verändert. 


Text-Ereignisse 

	Listener-Interface
	TextListener 

	Registrierungsmethode
	addTextListener 

	Mögliche Ereignisquellen
	TextField, TextArea 

	Ereignismethode
	Bedeutung

	public void textValueChanged(TextEvent e)
	Der Text wurde verändert. 
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