Klasse WIF2A

19.01.2003

Aufbau einer Java-Applikation mit grafischer Benutzeroberfläche
1.) ein neues Projekt erzeugen

2.) dem Projekt eine neue Klasse (public, mit main-Methode) hinzufügen

3.) am Ende der Hauptklasse eine neue Klasse definieren, die abgeleitet ist von Klasse Frame. Diese Klasse repräsentiert die Benutzeroberfläche und enthält sämtliche Steuerelemente:

a)
die Steuerelemente müssen jeweils als Objekt deklariert und erzeugt 
           werden

b)
im Konstruktor dieser Fensterklasse wird

           - nach Bedarf die Größe des Fensters festgesetzt

- die Beschriftung in der Titelleiste ausgegeben

- das Layout festgelegt

- die Steuerelemente sichtbar gemacht

- die Steuerelemente bei den Listenerklassen registriert

- die Eigenschaften der Steuerelemente definiert

c) 
für sämtliche Ereignisse auf die Steuerelemente müssen 
           Ereignisfunktionen implementiert werden

d) damit das Fenster geschlossen und somit die Anwendung beendet werden kann) muss man die Ereignisfunktion "windowClosing(..)"
aus der WindowListener-Klasse, mit dem Befehl System.Exit(0) implementieren
4.) in der main-Methode der Hauptklasse wird nun ein Objekt dieser Frame-   
     Klasse deklariert und erzeugt. Mit der Frame-Methode show wird das Fenster 
     angezeigt und nach Bedarf mit pack auf die optimale Größe verkleinert.

public class applik  // Hauptklasse

{

  public static void main(String[] args)

  {  // Fenster erstellen (Aufruf des Konstruktors)

    fenster fr = new fenster("GUI-Applikation");

    fr.show();

    // fr.pack();

  }

} // Ende Hauptklasse

// neue Fensterklasse

class fenster extends Frame implements AdjustmentListener

{

      private TextField feld1 = new TextField (2);

      private Scrollbar scrol1 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL,0,50,0,305);

      //Konstruktor

      public fenster (String t)

      {

          super (t);

          setSize(500,100);

          setLayout (new FlowLayout());

          add(scrol1);

          add(feld1);

          feld1.setEditable(false);

          scrol1.addAdjustmentListener(this);

          addWindowListener(new WindowAdapter()

          {

             public void windowClosing(WindowEvent e)


             {

                       System.exit(0);


             }

          } );

    }

  public void adjustmentValueChanged (AdjustmentEvent e)

  {  

      int r=scrol1.getValue();

      feld1.setText(Integer.toString(r));

   }

}
